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i6ro zapisato imi¢ nowego Dyrektora Akademii.
Tym razem jednak nie byto to jedno imig, lecz dwa.
Pidro jest zwane Basniarzem.
Dtugie i stalowe, zaostrzone na obu korcach.
Unosi si¢ w powietrzu nad dwoma chtopcami, a jego czubek
przypomina oko.
Odzywa sig.
Ten glos jest cieply i bez wieku. Ani meski, ani kobiecy.

W zamian za niesmiertelnosc,

W zamian za wieczng mlodosc,

Whbieram was.

Duwich braci.

Jednego dla Dobra.

Jednego dla Zta.

Wasza wzajemna lojalnosé jest silniejsza niz lojalnosé wobec
waszej stron).

Jak diugo bedziecie sie mitowaé, swiat pozostanie w réwno-
wadze.

Dobro i Zto.

Brat i brat.

Kazdy Dyrektor Akademii staje przed pribg.



Waszq probg jest mitosc.

Jesli sig od niej odwrécicie, przegracie swojg prébe.
Czeka was staros¢ i Smierc.

Zostaniecie zastqpient.

Uniescie dionie, aby przypieczetowac te przysigge.

Chlopcy postapili, jak im polecono; blizniacy o identycz-
nych twarzach.

Rhian, o zlocistej skdrze i potarganych wlosach, uniést dion.

Pi6ro zal$nito jasniej i ja rozcigto. Rhian krzykna.

Potem to samo zrobil Rafal o skérze biatej jak mleko i who-
sach jak srebrne kolce.

Piéro dzgneto jego dion, ale Rafal nawet nie drgnat.

Blask Pi6ra przygast, stal pochlodniata.

Bracia spojrzeli na siebie oczami petnymi pytan.

Ostatecznie zadali tylko jedno:

— Co si¢ stato z poprzednim Dyrektorem Akademii? — za-
pytat Rafal.

Pi6ro nie odpowiedziato.

Z ciemnodci rozlegt si¢ drzacy glos pomarszczonego starca.

— Zawiodlem — powiedzial.
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Motzliwe, ze gdyby nie chtopak imieniem Aladyn, Akademia
Dobra i Zta w ogdle nie zacz¢taby porywaé Czytelnikéw ta-
kich jak wy.

Bylibyscie bezpieczni w swoich 16zkach; nikt nie wykra-
dalby was do $wiata, w ktérym niektérzy zyja jak w basni. ..
A inni umieraja.

Ale ta historia zaczyna si¢ od Aladyna.

Historia o tym, co zaszlo pomiedzy Dyrektorami Akademii.

Dwoma bra¢mi, Dobrym i Zlym, kt6rzy rzadzili legendar-
ng szkota.

Aladyn nie miat jednak pojecia, ze jest czescia wickszej
opowiesci.

Byl zbyt zajety myslami o magicznej lampie.

Powinien pracowaé¢ w rodzinnym zakladzie krawieckim,
ale jak zwykle wymknat si¢, gdy tylko jego ojciec odwrdcit sie
na moment. Pobiegl na suk Mahaba w poszukiwaniu szcze-
$cia. Tam czul, ze zyje naprawd¢: Mahaba byta petna zapa-

chéw, diwickdw, dziewczat, a godzina tam spedzona byta
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warta tysigca godzin w rodzinnym sklepie. Wiedziat oczywi-
Scie, ze powinien uczciwie pracowad, ze grzeczni chlopcy ro-
big to, co im si¢ kaze... Ale krawiec nie mégt poslubié corki
suttana, a o tym wlasnie marzyt Aladyn; o ksi¢zniczce, koro-
nie i powszechnym szacunku, jakim obecnie nikt absolutnie
go nie darzyt.

— Dzieni dobry, Radzo! Spory dzisiaj ruch! — przywitat Ala-
dyn sprzedawce owocédw.

Radza rzucit mu zte spojrzenie.

— Pickny dzien, Szilpo! Spéjrz tylko na te tumy! — zawo-
tat Aladyn do handlarki ryb.

Szilpa spluncta w jego kierunku.

— Moze zagramy w kosci, Bassu? — zagadnat Aladyn chu-
dego mezczyzng na rogu ulicy.

Bassu uciekt.

Aladyn westchnat i wsadzit rece do kieszeni niebieskiego
obszarpanego kubraka. Miat opini¢ zlodzieja, oszusta i obi-
boka, ale co innego mu pozostawalo? Nie mial pieni¢dzy, sta-
tusu ani wyrobionego imienia, a zeby je zdoby¢, czasem trzeba
bylo p6j$¢ na skréty. Dzisiaj byt doskonaly dziert do dziatania,
suk tetnit zyciem jak w $wicto, peten dzieci i przejetych rodzi-
céw kupujacych im ulubione przysmaki. Aladyn nigdy nie wi-
dziat czegos takiego w Mahabie, nawet w Nowy Rok...

W tym momencie ustyszal dwéch mezezyzn rozmawiaja-
cych w zautku, obok ktérego przechodzit. Znat ich bardzo
dobrze: to byli Salim i Aseem.
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—To prawdziwa magiczna lampa! — zapewnit Salim.

— Skad ja masz? — zapytat Aseem.

— Suttan znalazt ja w Jaskini Zyczen, ale w drodze powrot-
nej do patacu jego karawana zostala obrabowana przez roz-
bojnikéw — wyjasnit Salim. — Ztodzieje nie wiedzieli, jak cen-
na jest ta lampa, wiec sprzedali j3 mnie.

— W takim razie wypowiedz swoje trzy zyczenia! — zache-
cit go Aseem.

Aladyn zastrzygt uszami. Magiczna lampa od tysiecy lat
przewijala si¢ w legendach, ale nikt jej nigdy nie znalazt. Jak
trafita w rece tych dwéch obwiesiéw?

— Bardzo prawdopodobna bajeczka — oznajmil, stajac u wy-
lotu zautka.

Salim natychmiast schowat lampe...

— Juz ja widzialem. To na pewno podrébka — prychnat
Aladyn i dmuchnieciem odsunatl z oczy kosmyk czarnych
wloséw. — Ale nie krepuj si¢, udowodnij, ze to magiczna lam-
pa. Udowodnij, ze jest cokolwiek warta.

Salim i Aseem popatrzyli po sobie.

Salim uniést lampe i potart jg donia...

Lampa nagle rozblysla, a z jej dziobka zaczat si¢ wydoby-
waé gesty czerwony dym. Zaraz jednak Salim zatkat dziobek
palcem, a lampa przygasta.

— Lepiej nie wypuszczaé dzina, bo sultan wpakuje nas do
lochu — powiedziat ostrzegawczo Salim.

Oczy Aladyna si¢ rozjarzyly. Lampa byla... prawdziwa?
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Podbieg} blizej.

— Sprzedaj mi ja!

Salim sie roze$miat.

— Nie jest na sprzedaz, ty glupcze.

— Wszystko na $wiecie jest na sprzedaz — upierat si¢ Aladyn.

— Nie co$ takiego — skrzywit si¢ Aseem. — I nie szczurowi,
ktéry podstepnie wytudzit ode mnie i Salima nasze cigzko za-
robione pieniadze.

— Bezwarto$ciowemu szczurowi, ktéry jest zakala swojej
rodziny — dodat Salim.

Aladyn u$miechnat si¢ przez zaci$nicte z¢by. Mogli go
obrazaé, jesli mieli ochote. Podczas negocjacji wygrywat
ten, komu bardziej zalezalo, a Aladynowi nie chodzito tyl-
ko o to, ze chcial mie¢ t¢ lampe. Musial ja mieé. Pomysle¢
tylko o ksig¢zniczce, ktdérej méglby sobie zyczy¢... Pomysle¢
o tym, jakim cztowiekiem méglby si¢ sta¢, w koficu godnym
szacunku...

— Zagrajmy w kosci — zaproponowal Aladyn. — Jesli wy-
gram, dostang lampe. Jesli wy wygracie, zwréce wszystkie pie-
niadze, jakie od was dostatem i nigdy wigcej nie pokazg si¢
w Mahabie.

Spodziewal si¢, ze dwaj mezczyzni wy$mieja go, poniewaz
mial ledwie do$¢ pieniedzy na drugie $niadanie — co dopie-
ro méwic o szkatulce z jakimi$ oszczednosciami. .. Ale ku za-
skoczeniu Aladyna Salim i Aseem wymienili porozumiewaw-

cze spojrzenia.
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— Hmm — powiedziat Salim. — Wyciagnat od nas réznymi
szwindlami tyle pieniedzy, ze jesli je odda, kazdy z nas bedzie
mégl kupié sobie dom przy plazy Bahima...

— Poza tym pomysl, mogliby$émy nigdy wiccej nie ogladad
jego parszywej, zakazanej geby... — rozmarzyt si¢ Aseem.

Obaj popatrzyli na Aladyna.

— Umowa stoi.

— Stoi? — zapytal oszotomiony Aladyn.

— Powyzej szesciu ty wygrywasz, ponizej szeSciu my wygry-
wamy — powiedzial Aseem.

Aladyn wiedziat, ze nie nalezy marnowa¢ czasu na gada-
nie. W lewej kieszeni miat kosci wywazone tak, zeby wyrzu-
caé wigcej niz sze$é; w prawej kieszeni miat kosci wywazo-
ne tak, ze wyrzuca¢ mniej niz sze$¢. Wyjal te z lewej kieszeni
i rzucit je na brudng ulicg.

— Wygralem — oznajmit z triumfem i wyciagnat reke. —
Daj mi lampe.

— Oszukiwales. .. — zaprotestowat Salim.

— Umowa to umowa — stwierdzit stanowczo Aladyn.

Dwaj mezczyzni wymienili spojrzenia. Salim z ciezkim
westchnieniem oddat lampe.

Aladyn oddalit si¢, pogwizdujac, ze skarbem ukrytym pod
kubrakiem.

Nie widziat szerokich u§miechéw na twarzach mezczyzn,

ktérych wiasnie pokonat.
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Czekaly na niego zyczenia. Ksi¢zniczka za zone. Korona sul-
tafiska. Jego imi¢ zapisane w historii. ..

Ale najpierw musiat posprzatal tazienke.

To byta cena za wymkniecie si¢ z pracy, lepsza niz péjscie
spac bez kolacji — kara, ktérg jego matka zastosowata kilka ra-
zy, zanim si¢ zorientowala, ze Aladyn woli umrzeé z gtodu,
niz pracowaé w sklepie. Musiata wymysli¢ co$ innego.

— Co ty jeste$ wart?! — krzykneta z kuchni, kiedy Aladyn
szorowat tazienke. Byl zbyt napchany jej potrawka z kurczaka
i ryzem z wisniami, zeby si¢ tym przejaé. Po powrocie do do-
mu schowat lampe pod t6zkiem. Kiedy tylko rodzice zasna,
wyniesie ja do ogrodu i wypowie pierwsze zyczenie, poniewaz
nie wydawalo si¢ rozsadne wypuszczanie dzina w domu o tak
cienkich $cianach. Matka podniosta glos:

— Syn Hagrify na pewno zostanie zabrany do Akademii
Dobra i zdobedzie stawe i bogactwo, podczas gdy méj syn be-
dzie krad! pani puri i oszukiwal ludzi w Mahabie! Myslisz, ze
o tym nie wiem? Wszyscy o tym wiedza

Aladyn zesztywnial. Catkiem zapomniat, ze to miata by¢
Noc Porwarni. Spojrzat przez okno na szereg doméw wzdluz
ulicy i stojace na parapetach talerze z chalwg i miodowymi
ciastkami, ktére mialy skusi¢ Dyrektora Akademii. Nic dziw-
nego, ze na suku panowat taki ruch! Wszyscy ci rodzice, mat-

ki i ojcowie, przyprowadzali swoje dzieci do Mahaby, myslac
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— majac nadzieje — ze to ich ostatni wspélnie spedzony dzier.
Ze w nocy pojawi sie Dyrektor Akademii i zabierze ich synéw
i corki do miejsca, w ktérym rodzg si¢ legendy. Ostatecznie
jesli dziecko zostalo wybrane na zawszanina lub nigdziarza,
jego rodzice byli podejmowani z honorami w catym Szazaba-
hu, zapraszani na najelegantsze przyjecia i sadzani przy naj-
lepszym stoliku w restauracji Giti. Sam suttan przysytat im
kwiaty! Oczywiscie wigkszo$¢ dzieci z Szazabahu trafiata do
Akademii Dobra, poniewaz Szazabah byl jednym z zawszan-
skich krélestw w Bezkresnej Puszczy. Jednakie na przestrzeni
lat zabrano z niego takie garstke nigdziarzy, poniewaz nieza-
leznie od tego, czy krélestwo uchodzito za Dobre, czy tez za
Zle, zawsze trafialy sic w nim niepokorne dusze.

To wszystko nie miato jednak zwiazku z Aladynem. Byt sa-
molubnym zlodziejaszkiem, ale nie byt zly, nie tak do szpiku
kosci jak ci, ktérych wybierat Dyrektor Akademii. Wystarczy-
lo pomysle¢ o tym bezpaniskim psie, ktéremu dat ciasteczko pi-
stacjowe (tak, bylo kradzione, ale co z tego?). Albo o tej dziew-
czynce w szkole, ktérej pomdgl z praca domows (to, ze byla
tadna, nie miato z tym zadnego zwiazku). Z drugiej strony nie
byt takze dobry. Nawet jego rodzice mogliby o tym zaswiad-
czy¢. Akademia Dobra byla dla innych dzieciakéw. Tych, kt6-
re mialy jasna wizje swojej przysztosci. Tych, ktére nie mia-
ly takich jak Aladyn trudnosci z wyborem drogi. Ale w koncu
wszystkie trudnosci zostaly wynagrodzone. Nie musial i$¢ do

Akademii Dobra i Zla, zeby spelni¢ swoje marzenia. Miat teraz
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lampe, prawdziwa magiczna lampe, dzigki ktérej bedzie bogat-
szy i stawniejszy od samych Dyrektoréw Akademii. W koncu
ludzie zaczng zwracaé na niego uwagg. Ludzie beda powtarzaé
jego imie. Ale co zrobié, zeby lampa zadziatata? Salim po pro-
stu ja potarl, prawda? Czy moze trzeba bylo wypowiedzie¢ za-
klecie? Potem si¢ nad tym zastanowi. Na razie musi dokoriczy¢
sprzatanie i uda¢, ze ktadzie si¢ spaé, zanim jego ojciec wréci do
domu, bo inaczej czeka go godzinne kazanie...

Na dole otworzyly si¢ drzwi.

— Aladyn! — zagrzmiat glos.

Chtopak si¢ skulit.

Nie byloby tak Zle, gdyby ojciec nie usiadt na tézku Ala-
dyna, dokfadnie na ukrytej pod materacem lampie. Byt tak
wielki, ze chtopiec obawiat si¢, czy lampa nie zostanie zgnie-
ciona razem z dzinem w $rodku.

— Czego ty szukasz, Aladynie? — zapytat ojciec, nadal spo-
cony po wspinaczce na schody. — Co takiego wiecznie wycia-
ga ci¢ ze sklepu?

Aladyn wyobrazat sobie, ze on i pickna ksiezniczka miesz-
kaja w patacu tysiac razy wickszym od tego domu, a kazde
drzwi mozna tam zamkna¢ na klucz, wigc nikt nie zdota wejs¢
bez pozwolenia. Zazyczy sobie tego, kiedy tylko ojciec wyjdzie
z jego pokoju.

— Aladynie?

— Hmm?

Ojciec popatrzyt na niego surowo.
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— Mysle, ze nie chcesz pracowaé w sklepie, poniewaz wydaje
ci si¢, ze zastugujesz na wiecej. Ze zostaniesz gruba ryba, bedziesz
mieszkal w zamku i po§lubisz cérke krélewska, zamiast praco-
waé w pokorze tak jak my wszyscy. Scigasz bledne ogniki, cho-
ciaz czeka na ciebie zupelnie przyzwoite zycie. To si¢ nigdy nie
koniczy dobrze. Powie ci to kazdy, kto zna opowiesci Basniarza.

Nie wierzysz we mnie — pomyslat Aladyn. — Uwazasz, ze nie
moge zdoby¢ takiej dziewczyny i dojsé do czegos. Ty i mama my-
slicie, ze jestem bezwartosciowy, tak jak rzekt Salim.

Nie powiedziat jednak tego na glos.

Ziewnat tylko.

— Dobrze, tato.

— Dlatego liczg, ze jutro zjawisz si¢ w sklepie z samego ra-
na, zwarty i gotowy.

— Dobrze, tato.

— Grzeczny chlopiec.

Ojciec usciskat Aladyna i zamknat za sobg drzwi, a chlopiec
pospiesznie wyciagnat lampe spod materaca. Byla nieduza, zro-
biona z brazu i przypominata czajniczek z wydtuzonym dziob-
kiem, rzezbiony w skomplikowany wzér z gwiazd i ksiezycow.
Na jej powierzchni nie byto zadnych rys ani zadrapan, ale Ala-
dyn przypuszczat, ze musi by¢ bardzo, bardzo stara. Jak dtugo
lezata w Jaskini Zyczen, z dzinem uwiezionym w $rodku i cze-
kajacym na nowego pana, ktéry wydawatby mu polecenia? Od
jak dawna przeznaczenie wiedzialo, ze wlasnie dzisiaj on, Ala-

dyn, zostanie tym nowym panem? Przysunat blizej lampe i zo-
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baczyt w jej odbiciu swéj okazaly nos i grube brwi. Wewnatrz
lampy krylo si¢ zycie, jakie powinien prowadzi¢. Mito$¢ i sza-
cunek, na keére zastugiwat. Powoli wyciagnat reke. ..

Drzwi zatrzesly si¢ od mocnych uderzen.

— Hagrifa, Murla i Ruppa wylozyty swoje najlepsze laddu
dla Dyrektora Akademii! — krzykneta jego matka. — Zapyraly,
co ja zrobig, zeby go powitaé. Wiesz, co im odpowiedziatam?
Ze zapadng si¢ pod ziemie ze wstydu!

Aladyn zdmuchnat $wiecg i zachrapal, udajac, ze $pi. Pod
koszulg tulit do siebie lampe i czut jej chtodny metal na sko-
rze. Niedlugo rodzice si¢ potoza, a on bedzie mial swoja szan-
s¢. Do tego czasu nie za$nie, bedzie w myslach przepowiadat

swoje zyczenia...

3

Obudzit go nagly chtéd i swist wiatru.

Aladyn usiadl gwattownie na t6zku i zobaczyt otwarte okno,
przez ktére wpadato listopadowe zimno. Lampa potoczyta sie
na podloge i zatrzymata obok stosu brudnych ubran.

Jak dtugo spal? Na pewno jego rodzice juz si¢ polozyli.
Podnidst lampe i narzucit kubrak, zeby wyj$¢ do ogrodu i we-
zwal dzina. Najpierw jednak zamknat okno i spojrzat na ksie-
zyc wiszacy nad ciemng ulicg. ..

Aladyn odskoczyt do tytu.
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